PROGRAMOWANIE W SCRATCHU

Wzieto w nim udziat 8 trzecioklasistdéw. Celem konkursu byto przede wszystkim rozwijanie
uzdolnien informatycznych i popularyzowanie umiejetnosci programistycznych. Uczestnicy
zmagan swietnie poradzili sobie z zadaniami, ktérych oceny dokonata Komisja Konkursowa,
pod przewodnictwem pana Tadeusza Wojdali - przewodniczacego Rady Osiedla L.6dzka
-Sadowa -Wysoka - sponsora nagrdd . Zwyciezcom gratulujemy wiedzy i niesamowitych
umiejetnosci. Oto lista nagrodzonych:

I miejsce - Valeria Kravets

IT miejsce - Mateusz Stachowiak

III miejsce - Marcel Sopata



