ULEPIMY DZIS BAEWANA?

W spotkaniu uczestniczyta klasa 2a z klasa 2c¢ ze Szkoty Podstawowej nr 5 z OI w Stupsku.
Uczniowie zbierali z maty wszystkie elementy wybranego dla nich przez partnerow
batwanka, a nastepnie "ulepili balwanka ". W napisanym przez dzieci kodzie pojawit sie
czujnik dotyku. Robot nie mogt przejsé dalej, jesli nie zostat pogtaskany przez dziecko po
glowie. Zabawa byta fantastyczna, a programowanie Photona czysta przyjemnoscia.



