
BEE HAPPY

Bee Happy to projekt STEAM, w którym uczniowie poznawali pszczoły i ich życie.
Poprzez różne działania zbieraliśmy informacje o populacjach pszczół w miastach i wsiach.
Budowaliśmy ule, bawiśmy się w teatr, malowaliśmy i śpiewaliśmy. Przygotowaliśmy
potrawy z miodem i stworzyliśmy  książkę kucharską. Programowaliśmy i kodowalismy.
Stworzyliśmy kampanię społeczną na rzecz ochrony pszczół.

Główne cele naszego projektu to:
1. rozwijanie zainteresowań przyrodniczych dzieci
2. kształcenie kompetencji informatycznych
3. wzbogacanie czynnego słownictwa dzieci
4. rozwijanie kreatywności
5. rozwijanie umiejętności technicznych i artystycznych
6. zwrócenie uwagi na potrzebę ochrony owadów zapylających
7. rozwijanie umiejętności współpracy z rówieśnikami w trakcie nauki
8. uświadomienie roli pszczół w ekosystemie i życiu człowieka
9. zapoznanie z pracą pszczelarza i etapami powstawania miodu.

W galerii artykułu znajdują się prace projektowe.

Zapraszamy do obejrzenia rezultatów projektu i na stronę naszego bloga TUTAJ
 

 

https://klasa2020sp3.blogspot.com/p/bee-happy.html

