BEE HAPPY

Bee Happy to projekt STEAM, w ktérym uczniowie poznawali pszczoly i ich zycie.

Poprzez rézne dzialania zbieraliSmy informacje o populacjach pszcz6t w miastach i wsiach.
Budowalismy ule, bawismy sie w teatr, malowaliSmy i SpiewaliSmy. PrzygotowaliSmy
potrawy z miodem i stworzyliSmy ksiazke kucharska. ProgramowaliSmy i kodowalismy.
StworzyliSmy kampanie spoteczna na rzecz ochrony pszczét.

Gléwne cele naszego projektu to:

. rozwijanie zainteresowan przyrodniczych dzieci

. ksztalcenie kompetencji informatycznych

. wzbogacanie czynnego stownictwa dzieci

. rozwijanie kreatywnosci

. rozwijanie umiejetnosci technicznych i artystycznych

. zwrocenie uwagi na potrzebe ochrony owadéw zapylajacych

. rozwijanie umiejetnosci wspotpracy z réwiesnikami w trakcie nauki
. uswiadomienie roli pszczdt w ekosystemie i zyciu cztowieka

. Zapoznanie z praca pszczelarza i etapami powstawania miodu.
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W galerii artykulu znajduja sie prace projektowe.

Zapraszamy do obejrzenia rezultatow projektu i na strone naszego bloga TUTA]


https://klasa2020sp3.blogspot.com/p/bee-happy.html

